
 Воспитатель высшей  

квалификационной категории 

Мареева С.Н. 



Развитие связной речи 
детей – актуальная 
проблема дошкольного 
образования. 





Цель игры: развивать умение 
видеть необычное в обычном 
и уметь рассказывать об этом 





Это картина итальянского 
художника Агостино Каррачо  
«Слепой нищий на углу улицы» 



«Загадочные каракули» 



-ПРОСТОТА ИСПОЛЬЗОВАНИЯ 

-ИНДИВИДУАЛЬНАЯ И ГРУППОВАЯ РАБОТА 

-ДРУЖЕСКАЯ НЕПРИНУЖДЕННОСТЬ 



ЧТО ДАЕТ РЕБЕНКУ 
ИГРА -  

ВОЗМОЖНОСТЬ 
ПРОЯВИТЬ 
ФАНТАЗИЮ И 
ВООБРАЖЕНИЕ; 

УЧИТЬСЯ ВИДЕТЬ 
НЕОБЫЧНОЕ В 
ОБЫЧНОМ; 



РЕБЕНОК 
РАЗВИВАЕТ 
РЕЧЬ И 
МЫШЛЕНИЕ; 

УЧИТЬСЯ 
ОПЕРИРОВА
ТЬ 
СИМВОЛАМ
И. 



ЭТАПЫ ИГРЫ В 
ДРУДЛЫ 

1.Знакомство с 
игрой 



2. Дорисовываем, 
превращаем, 
объясняем 



3.Придумываем 
самостоятельно. 
Составляем 
рассказ. 





Спасибо за внимание! 


